
 

 

NEDERLANDS (English below) 
Wedstrijdreglement 
Tijdens de Dutch Open for Youth wordt het WKF & KBN wedstrijdreglement gehanteerd. We vragen 

alle deelnemers om te zorgen dat ze een halfuur voor aanvang van de categorie aanwezig zijn in de 

warming-up ruimte.  

Categorieën, deelnemers en wedstrijdsysteem 
De kata categorieën worden verdeeld in twee groepen. De kata categorieën voor de jeugd (t/m u14) 

draaien kata’s en worden beoordeeld middels het vlaggensysteem. De kata categorieën vanaf cadetten 

worden beoordeeld via het officiële WKF tablet puntensysteem.  

De volgende tijden zijn vastgesteld per kumite categorie: 

• Kumite jeugd (t/m u14): 90 seconden 

• Kumite cadetten & junioren: 120 seconden 

• Kumite u21: 180 seconden 

Wij hanteren de volgende loting criteria voor deze categorieën: 

• Bij 2 deelnemers in de categorie wordt een ‘best-of-three’ gevochten, waarbij minimaal twee 

wedstrijden worden gedraaid. Beide deelnemers krijgen een prijs.  

• Bij 3 of 4 deelnemers wordt een round robin gedraaid. De round robin volgt de officiële WKF 

regels, deze zijn verderop in dit document weergegeven. De eerste, tweede, en derde plaatsen 

krijgen een prijs.   

• Bij 5 of 6 deelnemers is een reguliere loting. Echter is er één eerste prijs, één tweede prijs en 

één derde prijs. De twee winnaars van de herkansing vechten tegen elkaar voor de derde prijs.  

• Bij 7 en meer deelnemers is er sprake van een normale loting met twee derde plaatsen.  

• Bij 9 deelnemers of meer wordt de poule opgedeeld in gelijke groepen.  

Als er bij de aanvang van een categorie, door afzegging of wijzigingen, het aantal deelnemers in een 

poule dusdanig is veranderd dat de criteria voor een loting zijn veranderd, zal er een redraw worden 

uitgevoerd. Dit zal door de speaker worden aangegeven, de betreffende coaches worden ingelicht en 

krijgen een hardcopy van deze nieuwe situatie. 

Voorbeeld 1: Een categorie heeft 7 deelnemers, betekend normale loting met 2x een 3e plaats. Er is 

een afzegging. Dit betekent dat in de nieuwe situatie er 6 deelnemers zijn. Gevolg: redraw met 1x 3e 

plaats. 

Voorbeeld 2: Een categorie heeft 5 deelnemers, betekend normale loting met 1x een 3e plaats. Er is 

een afzegging. Dit betekent dat er in de nieuwe situatie 4 deelnemers zijn. Gevolg: De loting wordt 

opnieuw gedaan met een round robin.  

Voorbeeld 3: Een categorie heeft 9 deelnemers, betekend normale loting met 2x een 3e plaats. En 

verdeeld over 2 poules. Er is een afzegging. Dit betekent dat in de nieuwe situatie er 8 deelnemers zijn. 

Gevolg: redraw met 2x 3e plaats én 1 poule. 

Bij team wedstrijden wordt er gekeken naar het aantal gewonnen wedstrijden. In het geval van een 

round robin poule worden alle teamwedstrijden gedraaid. Bij reguliere poules wordt bij twee 

gewonnen teamwedstrijden een winnaar uitgeroepen.  



 

 

Round robin 
De volgende punten worden toegekend per wedstrijd in een round robin: 

• 2 punten worden toegekend aan een deelnemer die een wedstrijd wint. 

• 1 punt wordt toegekend aan elke deelnemer in geval van gelijkspel (geen sprake van senshu). 

• 0 punten worden toegekend aan een deelnemer die een wedstrijd verliest.  

Gelijkspel  

In het geval dat er aan het einde van de categorie een gelijkspel is tussen twee of meer deelnemers, 

met hetzelfde aantal wedstrijdpunten, worden de onderstaande criteria in de opgegeven volgorde 

toegepast. Dit betekent dat als een winnaar wordt gevonden na één van de criteria, de volgende 

criteria niet meer van toepassing zijn. 

1. Winnaar(s) van de wedstrijd(en) tussen de 2 of meer van toepassing zijnde deelnemers 

2. Hoogst aantal behaalde scores voor alle wedstrijden 

3. Het minst aantal scores tegen voor alle wedstrijden 

4. Het meest aantal Ippons voor 

5. Het minst aantal Ippons tegen 

6. Het meest aantal Waza-Ari’s voor 

7. Het minst aantal Waza-Ari’s tegen 

8. Het meest aantal Yuko’s voor 

9. Het minst aantal Yuko’s tegen 

a. Als er nog steeds een gelijkspel is, vindt een extra wedstrijd plaats.  

Kumite bescherming 
Naast de steeds strengere regelgeving vanuit de Overheid mbt bescherming bij vechtsporten wordt er 

ook vanuit de WKF/EKF strenger gelet op de uitvoering van de WKF/EKF kata and kumite competition 

rules. De actuele vertaalde versie staat op de website van de KBN. 

Deelnemers in de kumite U8, U10 en U12 categorieën zijn verplicht een hoofdbeschermer en 

borstbeschermer te dragen. In die gevallen dat de sporter deze niet bezit, is het mogelijk om deze te 

lenen van de KBN. Per tatami is er een rode en een blauwe helm inclusief borstbeschermer 

beschikbaar. Deelnemers in de kumite u8 en u10 categorieën mogen de scheen-voetbeschermers in 

één kleur dragen. De band, handschoenen en helm dienen wel in de juiste kleur te worden gedragen.  

Weging 
Voor alle kumite categorieën geldt dat alle deelnemers dienen te wegen, behalve de deelnemers uit 

de plus categorieën. De marges zijn als volgt:  

• T/m 11 jaar: 1000gr  

• T/m 13 jaar: 500gr 

• 14 jaar en ouder: 200gr 

Het is mogelijk om meerdere keren te wegen. Echter dient een karateka uiterlijk 30 minuten voor 

aanvang van de categorie te hebben gewogen. Is de karateka niet op gewicht, kan hij of zij helaas niet 

deelnemen. Overschrijven is niet mogelijk.  

  

https://www.kbn.nl/kennisbank/reglementen-en-statuten/


 

 

ENGLISH 
Competition rules 
During the Dutch Open for Youth, the official WKF and KBN competition rules will be handled. We ask 

all competitors to be in the warm-up are at least half an hour before the start of their category.  

Categories, participants and competition format 
The kata categories will be divided into two parts. The competition format for the kata categories for 

youth (u8 – u14) will be with flags. The kata categories from cadet to u21 will be with the official WKF 

point system.  

For kumite, the following match times are set: 

• Kumite youth (u8 – u14): 90 seconds 

• Kumite cadets & juniors: 120 seconds 

• Kumite u21: 180 seconds 

The draw criteria for the categories will be as follows:  

• 2 competitors: best of three (fight minimum 2 fights against each other). Both athletes will be 

awarded a medal or trophy.  

• 3 or 4 competitors: round robin with the official WKF rules. The rules can also be found in this 

document.  The best three athletes will be awarded.  

• 5 or 6 competitors: regular draw with only one 3rd place. The winners from both repechages 

will fight against each other for the 3rd place.  

• 7 competitors or more: regular draw with two 3rd places.  

• 9 competitors or more: the draw will be separated into groups of maximum 8 per group.  

If, at the start of the category, athletes are missing or unable to fight and the change in the number of 

competitors will lead to a draw criteria change, there will be a redraw. This will be announced by the 

speaker, and all coaches will be given a new draw.  

Example 1: A category had 7 participants. However, one athlete is not able to fight. There will be a 

redraw and only one 3rd place will be awarded.  

Example 2: A category had 5 participants. However, one athlete is not able to fight. There will be a 

redraw with a round robin.  

Example 3: A category had 9 participants, meaning it was divided in pool A and B. however, one athlete 

is not able to fight. There will be a redraw with only 1 pool.  

Results in team categories are based on number of matches won. In case of a round robin category, all 

team matches are played. In case of a regular draw, a winner is declared if two out of the three matches 

are won. 

  



 

 

Round robin 
The following points will be awarded for each match in a round robin: 

• 2 points will be awarded to the competitor who wins the match.  

• 1 point will be awarded to both competitors in case of a draw (in case none of the competitors 

has senshu)  

• 0 points will be awarded to the competitor who loses the match.  

Tie break 

In cases where there is a tie between 2 or more competitors, having the same number of total points, 

the criteria below will be applied in the specified order. This means, if a winner is found after one of 

the criteria, the following criteria will not have to be applied. 

1. Winner(s) of the bout(s) between the 2 or more relevant competitors 

2. Higher number of total scores obtained in favour through all bouts 

3. Lower number of total scores got against through all bouts 

4. Higher number of Ippons in favour through all bouts 

5. Lower number of Ippons against through all bouts 

6. Higher number of Waza-Aris in favour through all bouts 

7. Lower number of Waza-Aris against through all bouts 

8. Higher number of Yukos in favour through all bouts 

9. Lower number of Yukos against through all bouts 

a. The winner of an additional bout to break the tie 

Kumite protection 
We will make sure that all our participants will comply with the WKF/EKF kata and competition rules.  

In addition to the rules, competitors in the Kumite U8, U10 and U12 categories are required to wear a 

headguard and chest protector. In those cases where the athlete does not own these, it is possible to 

borrow them from the KBN. There is a red and blue helmet including chest protectors per tatami 

available. We do allow competitors in the U8 and U10 categories to wear the shin-feet protection in 

one colour. The belt, gloves and headguard need to be in the correct colour. 

Weighing 
All kumite athletes will have to go to the weigh-in, except the athletes participating in the plus 

categories. The margin will be as follows:  

• 5 to 11 years: 1000 grams 

• 12 to 13 years: 500 grams 

• 14 years and older: 200 grams 

Participants will be allowed to weigh-in multiple times. However, an athlete will have to complete the 

weigh-in process at least 30 minutes before the start of the category. When an athlete does not 

complete the weigh-in, he or she is unfortunately not able to participate. It is not possible to change 

categories.  

 


